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Pedagogia, azi: între 
turbotimp, metatimp

și contratimp

• multitasking

• hiperprietenie (Carlos Ruiz)
• alienare temporală (Rosa)

• dromologie (Virilio)
• policrize (Morin, Kern)

1.Turbotimp

• metavers
• politemporalitate (Hartog)
• fenomen rizomatic (Deleuze și Guattari)
• starea de flux (Csíkszentmihályi)

2. Metatimp

• rezistență la schimbare

• timp instituțional (Freire)
• decalaj societate-școală

3. Contratimp



Homo scrollens – concept propus pentru a 
descrie subiectul contemporan a cărui 
experiență informațională este mediată de 
derularea continuă a conținuturilor digitale.
Conceptul este dezvoltat în dialog cu Homo
zappiens (Veen&Vrakking, 2006), care
problematizează relația dintre generațiile
digitale, tehnologie și învățare.
Trecerea de la zapping la scrolling exprimă
deplasarea de la navigarea între surse către
traversarea unor fluxuri informaționale
continue, personalizate algoritmic.



Homo scrollens spectans, socialis, promptus
1. Homo scrollens spectans: 

Derularea conținuturilor audiovizuale pe TikTok, Instagram Reels, YouTube Shorts; 
reorganizarea experienței spectatorului și a atenției.

2. Homo scrollens socialis: 
Navigarea în feedurile sociale, construirea identității și interacțiunea cu ceilalți; extinderea
experienței sociale către conversația cu AI.

3. Homo scrollens promptus

Formularea întrebărilor, parcurgerea și evaluarea răspunsurilor generate de ChatGPT, 
Gemini etc.



Vă mulțumesc!
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